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Les fêtes sont déjà là ! Il n’y a rien à faire, il est 

toujours surprenant de constater combien leur 

magie peut nous embarquer. Rendre une rue 

commerçante chaleureuse, attirante, surprenante, 

lui conférer un univers particulier qu’on aimera 

prendre en photo pour en conserver un souvenir, 

tel est précisément l’enjeu de Brussels by Lights.

Cette année, nos équipes se sont révélées  

particulièrement créatives, en proposant et  

en mettant en place un tout nouveau parcours 

interactif de géocaching, Eikosis, qui permet  

aux visiteurs et visiteuses de découvrir les rues 

commerçantes du centre-ville lors de deux  

promenades ludiques de 1h30. 

Les quartiers de Laeken, Haren et Neder-Over- 

Heembeek sont également mis à l’honneur avec de 

toutes nouvelles illuminations et un mapping sur la 

façade de la Maison de la Création, choisi soigneu-

sement avec les associations de commerçant·es. 

Une belle occasion de valoriser la personnalité des 

lieux et de les rendre encore plus attractifs.

Il me reste à vous souhaiter de vous laisser  

également surprendre et emporter dans les rues 

de la Ville en quête de lumière et de magie. 

1. �ÉDITO

Fabian Maingain, 
Échevin des Affaires économiques,  

de l’Emploi, de la Simplification administrative  

et de la Smart City.
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Du 22 novembre au 31 décembre 2023, 
de 13h à 1h du matin, Brussels By Lights, 
l’événement de fin d’année de la Ville de 
Bruxelles qui valorise ses différents quartiers 
commerçants, surprend à nouveau ses nom-
breux visiteurs et ses nombreuses  
visiteuses, avec des nouveautés.

A l’image de la fête qui prend ses quartiers 
d’hiver dans le centre-ville, les boulevards du 
centre sont rehaussés de nouvelles suspen-
sions lumineuses simulant des feux d’artifice, 
tandis que Laeken, Haren et  
Neder-Over-Heembeek ont été aménagés 
pour accueillir de nouvelles décorations 
lumineuses.

Le Quartier Vekemans de Neder-Over-Hembeek 
accueille pour la première fois depuis 10 ans de 
nouvelles illuminations déclinées sur le thème de  
la tradition de Noël. 9 câbles et 40 potences sont 
ainsi déployés dans les rues F. Vekemans, et de 
Heembeek, sans oublier la place Peter Benoit qui 
brille de tous ses feux avec ses 24 arbres illuminés 
de 1,2 km de guirlandes.

Le Quartier Cortenbach de Haren, quant à lui,  
affiche des flocons scintillants sur les rues  
Cortenbach, Paroisse, Verdun et Harenheyde. 

Du côté de Laeken, l’avenue Houba de Stropper  
prolonge ses cercles lumineux bicolores jusqu’à  
la place Bockstael en recouvrant ainsi le boulevard 
Bockstael de huit câbles supplémentaires de lu-
mière. La rue Marie-Christine offre un virage  
à 360 degrés, en décorant ses 22 câbles de roses 
de Noël or et argent. La technique utilisée pour  
la production des fleurs est ECOGREENLUX.  
ECOGREEN réduit de la pollution lumineuse  
de 93% par rapport aux motifs lumineux actuels, 
il s’agit d’une nouvelle étape dans la production 
d’illuminations durables, avec un premier test de 
ce produit en Belgique.

Encore à Laeken, dès le 23 novembre de 17h à 23h 
et pour la première fois, un mapping interactif 
autour du thème de l’illusion sera projeté tous les 
jours sur la magnifique façade de la Maison de la 
Création située sur la place Bockstael.

En parallèle, le centre-ville devient le terrain de 
jeu d’une expérience artistique unique, mêlant art 
numérique et physique, pour accueillir un parcours 
de géocaching de cinq kilomètres, dont le départ 
se situe au coin du piétonnier (boulevard Anspach 
65) et de la rue Marché aux Poulets, sous le regard 
d’un chat géant qui donne son nom au parcours : 
Eikosis

La rue des Renards (Marolles) est décorée  
de 15 lanternes en suspensions, la Place de Dinant 
de 21 arbres avec 90 perles de lumières et  
la place Rouppe et la Place de l’épée de Cones 
3-D, tandis que la place Fontainas abrite à nouveau 
le village polaire mettant en scène des animaux 
venus du grand froid.

2. �METTRE EN VALEUR  
LA PERSONNALITÉ  
DE CHAQUE QUARTIER

QUELQUES CHIFFRES CLÉS :

•	 Période : du 22 novembre 2023  
au 31 décembre 2023 

•	 Quantité : 21 km de motifs lumineux  
et 10,5 km de guirlandes 

•	 Leur consommation totale est de 84 Kwatt, 
équivalent à 60 aspirateurs de puissance 
moyenne 

•	 Horaires d’allumage : de 13h00 à 1h00 
•	 6 semaines de montage et autant  

de démontage 
•	 30 personnes auront travaillé durant  

11.340 heures (montage et démontage) 
•	 10 camions et leurs équipes se seront relayés 

toutes les nuits 

Chaque projet artistique est consciencieusement 
sélectionné en tenant compte de l’identité et de 
l’histoire de chaque quartier, et ce, en collaboration 
étroite avec ses commerçant·es.
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3.1. Un parcours de géocaching : Eikosis
Pour cette onzième édition, Brussels By Lights met 
les petits plats dans les grands, en offrant à ses  
visiteurs et ses visiteuses un parcours unique des  
illuminations du centre-ville, sous la forme d’un jeu 
de géocaching (chasse au trésor géolocalisée)  
de cinq kilomètres, dont le départ se situe au  
65 boulevard Anspach (croisement entre le piéton-
nier et la rue du Marché aux Poulets), sous le regard 
bienveillant d’un chat géant dénommé Eikosis.

Un parcours « phygital »

Eikosis allie art numérique et sculptures  
lumineuses dans un parcours de géocaching  
au cœur de Bruxelles. Le jeu consiste à dénicher 
des mini-Eikosis (petits chats lumineux) cachés 
tout le long du parcours, via une application  
à télécharger sur votre smartphone, au départ  
du grand chat Eikosi.

Deux parcours de dix étapes sont proposés :  
UP et DOWN (uniquement accessible après avoir 
effectué le parcours UP). Les différentes étapes 
sont parsemées d’anecdotes, de quiz et de jeux.

Tout au long du parcours, il est possible d’avoir  
accès à des offres promotionnelles des commer-
çants partenaires, grâce à une cartographie  
intuitive. Cela permet de découvrir les illuminations 
dans les quartiers commerçants sous un angle 3.0, 
à la fois innovant et captivant, mais aussi de  
découvrir les commerces labellisés (porteurs  
du Brussels Shopping Label).

Jouer, découvrir l’histoire, profiter d’offres  
promotionnelles chez les commerçants et tenter 

de gagner des récompenses diverses comme des 
« Non-Fungible Tokens » (NFT), des sculptures 
miniatures et tant d’autres, voici ce qui attend les 
joueurs et les joueuses qui tenteront l’aventure.

Une expérience ludique 3.0

Le parcours est divisé en 2 itinéraires : 

•	 Parcours A composé de 10 étapes  
(zone Grand-Place) – 75 min – 2 km
	~ Départ  : Grand chat boulevard Anspach 65  

Arrivée : Grand-Place
	~ Une version courte, idéale pour ceux qui ont 

peu de temps ou pour les familles avec en-
fants, à réaliser indépendamment ou à com-
pléter plus tard par le parcours B.

•	 Parcours B composé de 10 étapes  
(zone Marolles) – 90 min – 3 km
	~ Départ : place Agora 

Arrivée : place de la Vieille Halle aux Blés (dispo-
nible seulement après la validation du parcours A) 

	~ L’expérience complète pour les plus intrépides, 
avec la possibilité de poursuivre directement 
après le parcours A pour s’immerger dans 
l’aventure totale d’une seule traite.

Chaque parcours dure environ 1h30.

Les participants ayant complété le premier,  
le second ou les deux parcours et ayant obtenu 
les meilleurs scores seront récompensés par des 
mini-sculptures Eikosi, des NFT de chat et  
d’autres offres commerciales (valable six mois 
après la fin du jeu) via un tirage au sort.

3. �NOUVEAUTÉS : ENTREZ 
DANS LA LUMIÈRE

Fonctionnement du parcours

•	 Le Grand Eikosis : c’est le point de départ.  
Une sculpture lumineuse qui sert de guide pour 
l’expérience. Il suffit de scanner le QR code pour 
télécharger l’application du parcours et lancer 
le jeu.

•	 Les étapes : Suivez les indications de l’application 
et du GPS de votre smartphone pour trouver les 
20 mini-chats lumineux cachés dans la ville 

•	 Validation des étapes : à chaque étape,  
découvrez un mini-Eikosi, en 3D ou en 2D.  
Approchez-vous pour accéder au contenu  
et scannez le QR code à proximité pour  
valider votre progression.

•	 Orientation : L’application, avec son GPS et sa 
carte, vous guide vers chaque étape. Des totems 
d’information sont également stratégiquement 
placés pour vous guider.

•	 Fin : À la fin de chaque niveau, une séquence 
spéciale clôt le jeu. Des instructions détaillées 
vous seront fournies sur la manière d’utiliser les 
récompenses gagnées, d’accéder aux offres des 
commerçants et de réclamer les plus gros lots  
si vous êtes éligible.

Qu’est qu’un NFT ? 

Un NFT est un certificat numérique unique.  
Il prouve que vous possédez une version spécifique 
d’un contenu numérique, qu’il s’agisse d’art,  
de musique ou d’autres données. Chaque NFT est 
distinct, un peu comme une signature d’artiste sur 
une œuvre.

Spécifications techniques  
du grand chat Eikosi

•	 Type : Sculpture lumineuse autoportante 3-D
•	 Temps de montage 2 jours et démontage 1 jour 

/ 4 personnes
•	 Dimensions : 4 m (hauteur) x 2.5 m (largeur) x 

2.5 m (profondeur)
•	 Variation de couleur : oui
•	 Son : Bande sonore spécialement conçue  

pour Bruxelles, mêlant mélodies apaisantes  
à des bruits caractéristiques de chats tels  
que miaulements, ronronnements, etc.

•	 NFT : Stylisés selon l’identité de leur lieu  
d’accueil, exposés en ligne dans le metavers 
«EIKOSIS’ LAND» sur spatial.io

•	 Société : AV-extended
•	 Concepteur : Jérémie Bellot

3.2. L’Ascenseur de l’Étrange
Depuis le 27 septembre et jusqu’au 28 février 2024, 
les ascenseurs emblématiques de la place Poelaert 
accueillent « L’Ascenseur de l’Étrange », une installa-
tion audiovisuelle qui vous plonge dans un univers 
surréaliste, imaginée par le collectif « La Trame ».

Au crépuscule, ce point de repère urbain des 
Marolles se révèle sous un nouveau jour, le mé-
tamorphosant en un tableau vivant de poésie et 
d’imagination. Des poissons, des éléphants volants, 
des nuages flottants et des bulles de savon appa-
raissent comme par magie sur un fond de ciel bleu, 
créant un spectacle à la fois captivant et enchan-
teur. Les passants peuvent ainsi emprunter le sas 
de cet ascenseur transformé en cube de projection 

pour l’occasion, et s’immerger dans une ambiance 
d’étrangeté délicieuse.

INFORMATIONS PRATIQUES :

CLOCK	 ��La projection est visible tous les jours  
du 27/09/2023 au 28/02/2024,  
de 17h à 1h du matin, les horaires  
pouvant varier au fil des mois 
en fonction de la luminosité extérieure.
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3.3. Un mapping interactif sur la place Bockstael : 
Le Jeu des Illusions
Le Jeu des Illusions est un mapping interactif, qui 
transporte les spectateurs et les spectatrices dans 
un monde d’illusions et de transformations. Grâce  
à des capteurs au sol, le public influence directement 
le spectacle projeté sur la façade de la Maison de la 
Création de la place Bockstael, fusionnant illusion-
nisme, déconstructivisme et art visuel.

Le spectacle se déroule en sept tableaux, dont 
trois interactifs, enveloppant le public dans une 
ambiance mystérieuse, accentuée par une bande 
sonore qui évolue entre des ambiances oniriques 
et jazz des années 1920.

Une zone de 10 x 6m, située à 1,5 m devant la tour 
de projection, permet d’interagir avec le spectacle. 
Leurs mouvements influencent les visuels, offrant 
une expérience renouvelée à chaque représentation. 
Cette surface de 60m2 permet d’influencer le 
spectacle grâce à la technologie Augmenta et 
donc, la position des joueurs et des joueuses est 
captée au sol et cette information est utilisée en 
temps réel pour générer des visuels.

Scènes notables

•	 Impossible architecture : La maison de la création 
se construit, ligne par ligne, surface après surface, et 
révèle un espace improbable dans lequel les specta-
teurs et les spectatrices vont être transportés 

•	 Le jeu des strates : Suivant la trace des spec-
tateurs au sol, différents univers se dévoilent et 
s’entrecroisent, révélant couche par couche une 
juxtaposition de compositions visuelles 

•	 L’œil et la pendule : Déjoué par ces incessantes 
illusions, le regard se perd et le temps se déforme 

•	 Le jeu des portes : Les portes et fenêtres, sym-
boles universels, cachent des mondes et objets 
étranges. Les spectateurs sont invités à les ex-
plorer en interagissant avec les symboles au sol 

•	 Le retour de l’horloge : Le temps est retrouvé  
et l’architecture révélée 

•	 Le jeu des astres : Le public devient source de 
lumière : astres ou particules luminescentes, leur 
mouvement révèlera en ombres et lumières l’ar-
chitecture impossible de la maison de la création 

•	 Décomposition : L’illusion ne peut plus durer,  
et se décompose en un tourbillon de particules 

Production : Théoriz Studio

Crédits :

•	 Direction artistique : Marguerite Tricaud
•	 Design d’interaction : Marguerite Tricaud,  

Jonathan Richer
•	 Direction Créative : Marguerite Tricaud
•	 Direction Technique : Jonathan Richer
•	 Développement interactif : Benoit Arbelot
•	 Production graphique : Zoé Dujardin & Julie Vie
•	 Production sonore : Aurélie Moiroud
•	 Technique : ADC Prod

INFORMATIONS PRATIQUES :

CLOCK	 ��Du jeudi 23  
au dimanche 31 décembre 2023 
Les représentations ont lieu de 17h à 23h.

Chaque spectacle dure 6 minutes,  
entrecoupé de pauses de 3 minutes.

LOCATION-DOT	� Place Emile Bocktsael

3.4 Christmas Lights Tour : découvrir le patrimoine de 
Bruxelles et ses rues illuminées
Le Christmas Lights Tour est un itinéraire créé en 
collaboration avec Tootbus, qui permet notamment 
d’admirer les illuminations de Brussels by Lights. Il 
sera accessible du 24 novembre au 30 décembre,  
du jeudi au samedi durant 90 minutes à 19h00.

Tous les véhicules Tootbus sont électriques et  
fabriqués en Europe.

INFOS :

CLOCK	 ��Du 24/11 au 30/12 
Du jeudi au samedi, à 19h00 
Durée : 90 min.

LOCATION-DOT	� Lieu : 54 boulevard de l’Impératrice,  
1000 Bruxelles

EURO	� Tarifs   
adultes (+ 13 ans) 28€   
enfants (4-12 ans) 16€  
gratuit pour les enfants de 0 à 3 ans  
famille (2 adultes + 2 enfants) 72€

En réservant le parcours en ligne, les visiteurs et  
les visiteuses bénéficient de 15% de réduction.

https://www.tootbus.com/en/brussels/product/ 
9e79125c-2f1c-4cc6-a7d5-6bfe55388ebc

En cas d’imprévu, il est possible de modifier ou 
annuler son billet sans frais ni justificatif 24 heures 
avant la date du tour.
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5. �INFORMATIONS  
PRATIQUES

CONTACTS PRESSE :

Ville de Bruxelles :

arrow-right	� Anne-Sophie Dekeyser,  
Cabinet de l’Échevin des Affaires économiques, 
de l’Emploi, de la Smart City et  
de la Simplification administrative,  
at anne-sophie.dekeyser@brucity.be 
phone +32 (0) 473 97 51 98

Organisation :

arrow-right	� Adelaïde de Patoul,  
Brussels Major Events asbl 
at a.depatoul@bmeo.be 
phone +32 (0) 496 87 88 86

Brussels by Lights se tient du 22/11/2023 au 
31/12/2023, tous les jours de 13h00 à 01h00.

 
Durabilité 

La Ville de Bruxelles affiche clairement son  
engagement en matière de durabilité, en activant 
de nombreux leviers d’économie d’énergie et en  
alimentant une réflexion constante en la matière. 
De nombreuses actions sont réalisées, allant dans 
ce sens, certaines en place depuis plusieurs  
années, d’autres pour la toute première fois :

11

La Ville de Bruxelles et l’organisation ont le plaisir de 
compter sur le soutien de partenaires dynamiques. 
Ils tiennent à les remercier tous chaleureusement !

Grâce à ces partenariats multiples, des activités 
créatives et ludiques sont organisées, permettant 
aux visiteurs et aux visiteuses de se sentir encore 
plus chouchoutés.

6. �LES PARTENAIRES

La Ville de Bruxelles clôture sa contribution à la 
décoration festive des vitrines débutée en 2021 en 
offrant aux commerçants les « packs-déco » 2023, 
contenant des éléments décoratifs issus de la pure 
tradition de Noël. 

L’aménagement attractif des vitrines permet à  
une autre échelle de faire rayonner les commerces 
de Bruxelles.

En trois ans, 710 paquets ont été distribués aux 
commerçants.  

4. �DES « PACKS-DÉCO » 
POUR EMBELLIR 
LES VITRINES DES 
COMMERCES

Diminution de la consommation grâce au LED 
depuis 2014

Les lampes sont remplacées au fur et à mesure par 
des LED de deuxième génération, plus puissantes 
et moins énergivores. Depuis l’utilisation du LED,  
la consommation a fortement baissé (-90 %).  
Cela a été un incitant pour continuer à investir 
dans le renouvellement du réseau électrique et  
de nouvelles armoires Sibelga qui, grâce à une  
horloge intégrée, permettent une programmation 
des heures durant lesquelles l’allumage est souhaité. 

La fibre minérale depuis 2021

Utilisée dans les nouvelles décorations lumineuses 
créées en Europe, la fibre minérale permet de 
réduire l’utilisation d’aluminium (lourd et onéreux). 
Les « motifs » sont tissés à partir de faisceaux de 
fibres minérales (2400 brins par faisceau) après 
pultrusion dans une résine polyester bio. Toutes les 
structures sont tissées manuellement, ce qui réduit 

fortement l’impact écologique tout en favorisant 
l’aspect économique et social. Les structures  
sont recyclables, imputrescibles et écologiques 
(certificat RoHS = Restriction of hazardous  
substances in electrical and electronic equipment).

ECOGREENLUX, depuis 2023 

Le groupe espagnol Ximenez a découvert et  
breveté le seul éclairage décoratif qui réduit la  
pollution lumineuse de 93% et économise 60% 
d’énergie en plus, sous le nom d’ECOGREENLUX.

Ce produit révolutionnaire est considéré comme 
«l’avenir de l’éclairage», selon l’entreprise, grâce à 
ses nombreuses caractéristiques qui le rendent plus 
durable et plus respectueux de l’environnement.

Cette année, nous effectuons un test sur  
les 22 câbles de la rue Marie-Christine avec  
un visuel ecogreen. 
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